REGLEMENT VAN HET KAMPIOENSCHAP DRIEBANDEN ULVENHOUT

In dit reglement wordt verstaan onder:
Commissie: 	      De organisator van het evenement, bestaande uit de voorzitter Toon Aarts en de leden Ad Martens en Andre Heestermans
Klasse:		Groep van minimaal 9 spelers op basis van speelsterkte. 
Klassement:	      Het klassement na de wedstrijden tot de halve finales of,        indien van toepassing, tot de extra speelronde/kwartfinale
Poule:		Groep van maximaal 3 spelers in de extra speelronde.
Wedstrijdleider:		Eén van de leden van de commissie.

A. Wie mogen er deelnemen?

1. Iedereen uit Ulvenhout, Bavel, Chaam, Galder of Strijbeek. 
2. Iedereen die lid is van een biljartclub die zijn thuishaven heeft bij een in Ulvenhout gevestigd horecabedrijf.
3. Iedereen die ooit eerder heeft deelgenomen aan het kampioenschap. Dit kan echter alleen wanneer alle leden van de driebandencommissie driebanden Ulvenhout hiermee akkoord zijn.
4. Iedereen die voorgedragen wordt door één van de uitbaters van bovenbedoelde bedrijven. Dit kan echter alleen wanneer alle leden van de driebandencommissie driebanden Ulvenhout hiermee akkoord zijn. 
5. Iedereen die voorgedragen wordt door één van de leden van de driebandencommissie Dit kan echter alleen wanneer alle leden van de driebandencommissie driebanden Ulvenhout hiermee akkoord zijn. 

B. Op welke wijze worden de deelnemers ingedeeld?
Het kampioenschap wordt, afhankelijk van het aantal inschrijvingen, gespeeld in maximaal 5 klassen. In volgorde van sterkte (van hoog naar laag) wordt er gespeeld in: 
Eén Hoofdklasse;			Eén of meerdere A-klassen;
Eén of meerdere B-klassen;		Eén of meerdere C-Klassen;
Eén of meerdere D-klassen.
1. De deelnemers worden ingedeeld in de diverse klassen op basis van het gemiddelde en het aantal deelnemers. Dat wil zeggen, de hoogste gemiddelden vormen de Hoofdklasse, de daarop volgende hoogste gemiddelden vormen de A-Klasse, enz., waardoor er Klassen ontstaan die bestaan uit minimaal 9 deelnemers.
2. De indeling van een deelnemer in één van de klassen gebeurt op basis van het laatst behaalde algemeen gemiddelde in het kampioenschap van het voorafgaande jaar of het algemeen gemiddelde van het laatste jaar dat werd deelgenomen. Wanneer een deelnemer wegens ziekte tijdens het vorige toernooi heeft moeten afhaken, wordt wanneer hij meer dan de helft van zijn wedstrijden heeft gespeeld, het gemiddelde van die gespeelde wedstrijden gehanteerd. In andere gevallen wordt het gemiddelde genomen van het laatste volledig gespeelde toernooi.
3. Deelnemers, die meer dan 3 jaar niet, of nog nooit eerder hebben deelgenomen, dienen eventueel voorwedstrijden te spelen om hun gemiddelde vast te stellen. De wijze waarop dit gebeurt, wordt vastgesteld door de driebandencommissie.
4. Wanneer een deelnemer zijn gemiddelde aantoonbaar maakt, bijvoorbeeld aan de hand van recente resultaten behaald in kampioenschappen, toernooien en/of competities, kan hij ontslagen worden van de verplichting voorwedstrijden te spelen.
5. Een speler kan nooit meer dan één klasse degraderen of promoveren, ongeacht zijn gemiddelde.
6. Een speler die kampioen wordt in een bepaalde klasse, kan in dat jaar niet uit deze klasse degraderen.

C. Op welke wijze wordt er gespeeld tot de halve finales?
1. De wedstrijden tot de halve finales hebben de volgende speellengte: 
a. Hoofdklasse : 	20 caramboles;
b. A-klasse:	18 caramboles
c. B-klasse: 	15 caramboles;
d. C-klasse:	12 caramboles;
e. D-klasse: 	10 caramboles.
2. Indien geen van beide spelers na het spelen van de 60ste beurt het vereiste aantal caramboles heeft behaald, dient de partij te worden beëindigd. De speler die de nabeurt heeft, moet de 60ste beurt met een acquitstoot beginnen. Daarna wordt de dan verkregen stand als einduitslag van die partij in het klassement opgenomen.
3. Voor een gewonnen partij worden 2 wedstrijdpunten toegekend, voor een remise 1 wedstrijdpunt en voor een verliespartij 0 wedstrijdpunten.
4. Dit geldt ook voor de wedstrijden waarbij na 60 beurten het vereiste aantal caramboles niet is behaald.
5. De 4 spelers met de meest behaalde wedstrijdpunten in hun klasse spelen de halve finales. In de Hoofdklasse en in klassen met 2 afdelingen wordt een extra speelronde gespeeld om de 4 spelers te verkrijgen die naar de halve finales gaan (zie D.)  
6. Bij een gelijk aantal wedstrijdpunten geeft het hoogste algemene partijgemiddelde de doorslag voor plaatsing in de halve finales. Indien ook het partijgemiddelde gelijk is, wordt een extra partij gespeeld. 

D. In welke klassen worden er extra speelronden/kwartfinales gespeeld?
1. In de Hoofdklasse wordt een extra speelronde gespeeld door de spelers die op basis van de meest behaalde wedstrijdpunten en bij gelijke stand op basis van het hoogste gemiddelde tot de beste 6 behoren. De extra speelronde wordt gespeeld in 2 poules van 3, te weten de nummers 1/3/5 en 2/4/6, in volgorde van het behaalde gemiddelde in het klassement van het toernooi.
2. In de poules tijdens de extra speelronde wordt de wedstrijden als volgt gespeeld:
a. De 1e wedstrijd wordt gespeeld tussen de op basis van gemiddelde geplaatste nummers 2 en 3;
b. De 2e wedstrijd wordt gespeeld tussen op basis van gemiddelde geplaatste nummer 1 en de winnaar van de 1e wedstrijd;
c. De 3e wedstrijd wordt gespeeld tussen de op basis van gemiddelde geplaatste nummer 1 en de verliezer van de 1e wedstrijd.
3. Van iedere poule gaan de 2 spelers met de meest behaalde wedstrijdpunten, en bij een gelijke stand de spelers met het hoogste gemiddelde, naar de halve finales. Indien ook het partijgemiddelde gelijk is, wordt er een verlenging gespeeld. In de verlenging wordt gespeeld om 10 caramboles. Bij verlenging wordt de wedstrijd gestart zoals omschreven in hoofdstuk F onder nummer 8. Indien na deze wedstrijd opnieuw remise wordt gespeeld, wordt er verder gespeeld zoals omschreven bij nummer 9 in hoofdstuk E.
4. Indien geen van beide spelers na het spelen van de 60ste beurt het vereiste aantal caramboles heeft behaald, dient de partij te worden beëindigd. De speler die de nabeurt heeft, moet de 60ste beurt met een acquitstoot beginnen. Daarna wordt de dan verkregen stand als einduitslag van die partij in opgenomen in de poule-uitslag.
5. Wanneer een klasse bestaat uit 2 afdelingen, bijvoorbeeld klasse B1 en B2, wordt een extra speelronde (kwartfinale) gespeeld door de spelers die in beide afdelingen op basis van de meest behaalde wedstrijdpunten en bij gelijke stand op basis van het hoogste gemiddelde tot de beste 3 behoren. Daarnaast zal als vierde uit elke afdeling in de kwartfinale ronde worden toegelaten, de speler met het hoogste klassements- gemiddelde van de niet rechtstreeks geplaatste spelers (nr. 1,2 en 3) uit die afdeling. In de kwartfinale speelt de nr.1 van 1e afdeling tegen de nr.4 van de 2e afdeling; de nr.2 van de 1e afdeling tegen de nr.3 van de 2e afdeling; de nr.3 van de 1e afdeling tegen de nr.2 van de 2e afdeling en de nr.4 van de 1e afdeling tegen de nr.1 van de 2e afdeling. De winnaars van de kwartfinales gaan over naar de halve finale. 
6. Indien geen van beide spelers na het spelen van de 60ste beurt het vereiste aantal caramboles heeft behaald, dient de partij te worden beëindigd. De speler die de nabeurt heeft, moet de 60ste beurt met een acquitstoot beginnen. Daarna wordt de dan verkregen stand als einduitslag van die partij genoteerd.
7. Bij een gelijke stand in de kwartfinale wordt er een verlenging gespeeld:
a. in de D-klasse met 3 caramboles; 
b. in de C-klasse met 4 caramboles; 
c. in de B-klasse met 5 caramboles; 
d. in de A-klasse met 7 caramboles;
e. in de Hoofdklasse met 10 caramboles.
Bij verlenging wordt de wedstrijd gestart zoals omschreven in hoofdstuk F onder nummer 8.
8. In de extra speelronde van de Hoofdklasse en in de kwartfinale van een poule met twee afdelingen wordt gespeeld naar hetzelfde aantal caramboles als in het klassement van het toernooi.

E. Hoe worden de halve finales en de finales gespeeld?
1. In de halve finales van de poules waar geen extra speelronde of kwartfinale is gespeeld, spelen de nummers 1 en 4 en 2 en 3 uit het klassement van het toernooi tegen elkaar. 
2. In de halve finale van de Hoofdklasse (waarin een extra speelronde is gespeeld), spelen in de halve finales de nummer 1 van poule 1 tegen de nummer 2 van poule 2 en de nummer 2 van poule 1 tegen de nummer 1 van poule 2.
3. In de halve finale van een poule met twee afdelingen (waarin dus kwartfinales zijn gespeeld) speelt de winnaar met het hoogste gemiddelde uit de kwartfinale tegen de winnaar met het laagste gemiddelde uit de kwartfinale. De andere twee kwartfinale-winnaars spelen de tweede halve finale.
4. De verliezers van de halve finale wedstrijden spelen voor de 3e en 4e plaats. De winnaars spelen in de finale voor de 1e en 2e plaats. 
5.  In de halve finales en de finales zijn de partijlengten als volgt:
Hoofdklasse: 25 caramboles;
A-klasse : 22 caramboles
B-Klasse: 18 caramboles; 
C-klasse: 15 caramboles;
D-klasse: 12 caramboles.
6. Indien geen van beide spelers na het spelen van de 60ste beurt het vereiste aantal caramboles heeft behaald, dient de partij te worden beëindigd. De speler die de nabeurt heeft, moet de 60ste beurt met een acquitstoot beginnen. Daarna wordt de dan verkregen stand als einduitslag van die partij genoteerd.
7. Bij een gelijke stand in de halve finales wordt er een verlenging gespeeld:
in de D-klasse met 3 caramboles; 
in de C-klasse met 4 caramboles; 
in de B-klasse met 5 caramboles; 
in de A-klasse met 7 caramboles:
in de Hoofdklasse met 10 caramboles.
8. Bij verlenging wordt de wedstrijd gestart zoals omschreven in hoofdstuk G onder   nummer 8.
9. Indien geen van beide spelers na het spelen van de 30ste beurt het vereiste aantal caramboles heeft behaald, dient de partij te worden beëindigd. De speler die de nabeurt heeft, moet de 30ste beurt met een acquitstoot beginnen. Daarna wordt de dan verkregen stand als einduitslag van die partij genoteerd.
10. Indien na de verlenging in de halve finales de stand gelijk is, starten beide spelers vanaf het acquit. Degene die vanaf het acquit de meeste caramboles maakt is winnaar. De wedstrijd wordt zo nodig vervolgd met het spelen vanaf acquit tot een verschil in caramboles is bereikt.
11. Bij een gelijke stand in de wedstrijd om de 1e en 2e plaats wordt er hetzelfde gehandeld als omschreven bij een gelijke stand in de halve finales (zie E5 t/m E10).
12. Bij een gelijke stand in de wedstrijd om de 3e en 4e plaats starten beide spelers vanaf het acquit. Degene die vanaf het acquit de meeste caramboles maakt is winnaar. De wedstrijd wordt zo nodig vervolgd met het spelen vanaf acquit tot een verschil in caramboles is bereikt. 
13. Indien een halve finalist of finalist niet aan de wedstrijd(en) kan meedoen, wordt zijn of haar plaats ingenomen door de nummer 5 uit het klassement van het toernooi. Indien dit zich voordoet in de Hoofdklasse waar een extra speelronde is gespeeld, wordt de plaats ingenomen door de nummer 5 uit de extra speelronde. Indien dit zich voordoet in een poule waar kwartfinales zijn gespeeld, wordt de plaats ingenomen door de verliezer van de kwartfinale met het hoogste gemiddelde in die kwartfinales. 

F. “best performer prijs”
Er is een speciale prijs voor de speler die de grootste vooruitgang (in absolute cijfers) heeft gemaakt. Hierbij wordt het algemeen gemiddelde uit de poulefase van het toernooi, vergeleken met dat van vorig jaar. Indien er meerdere spelers het grootste (absolute) verschil hebben, wordt de prijs toegekend aan de speler die dan procentueel de grootste vooruitgang heeft geboekt. Uiteraard komen alleen spelers voor deze extra prijs in aanmerking, die zowel dit jaar als vorig jaar het toernooi volledig hebben uitgespeeld. 
 
G. Welke spelregels zijn er van toepassing bij het driebandentoernooi in Ulvenhout?
1. Iedere deelnemer is verplicht, tijdens zijn speeldag tevens een hele wedstrijd als arbiter of schrijver op te treden.
2. Indien een speler een geplande wedstrijd niet kan spelen, wordt in overleg met de wedstrijdleider en de tegenstander een nieuwe datum gepland. De speler zelf dient er voor zorg te dragen dat de arbitrage van zijn verschoven wedstrijd is geregeld. In overleg met de wedstrijdleider wordt bepaald in welk horecabedrijf de verschoven wedstrijd wordt gespeeld. 
3. De arbiters en tellers voor de (halve)finalewedstrijden worden aangewezen door de driebandencommissie.
4. Na afloop van iedere partij dienen de spelers het wedstrijdformulier voor akkoord te tekenen.
5. Een speler die zonder voorkennis niet aanwezig is voor een vastgestelde partij, kan van verdere deelname worden uitgesloten. Voor een juist wedstrijdverloop zullen de al gespeelde wedstrijden tegen deze speler uit de stand worden geschrapt.
6. Iedere deelnemer heeft het recht gedurende drie minuten, direct voorafgaande aan elke door hem te spelen partij, het biljart waarop zal worden gespeeld te beproeven. Dat recht komt te vervallen als de speler niet ten minste 10 minuten voor de vastgestelde aanvangstijd van zijn partij spelbereid in de wedstrijdzaal aanwezig is.
7. Iedere beslissing van de arbiter is bindend. Direct na het maken van een in de ogen van de arbiter geldige of ongeldige carambole mag de arbiter eenmaal op zijn beslissing terugkomen indien de schrijver en/of beide spelers hem hierom vragen.
8. Een wedstrijd vangt aan met een z.g. trekstoot door beide spelers. De speler wiens speelbal na deze trekstoot het dichtst bij de benedenband ligt, krijgt de keuze uit de beginstoot of de nabeurt. Wanneer deze speler kiest voor de beginstoot, dan moet hij/zij met de witte bal gaan spelen en gaat de tegenstander verder met de gele bal. Wanneer deze speler kiest voor de nabeurt, dan gaat de tegenstander op met de witte bal en moet hij/zij daarna met de gele bal gaan spelen.
9. De beginstoot en de nabeurt worden uitgevoerd vanaf het acquit.
10. Een carambole is geldig wanneer de speelbal tenminste drie banden heeft geraakt alvorens te caramboleren.
11. Indien de speelbal precies gelijk en de derde band en de laatste aan te spelen bal raakt, is een geldige carambole gemaakt. 
12. Ligt de speelbal vast tegen een of twee banden, dan telt (tellen) deze band(en) niet mee om het aantal banden te maken voor een geldige carambole. Als eerste band geldt die band, welke wordt geraakt, nadat de bal is los gespeeld.
13. Ligt een speelbal vast, tegen een bal of beide ballen, kan de speler kiezen uit de volgende opties :
a. het spelen via een niet vastliggende bal; 
b. het (los) spelen via een band;
c. het op het acquit laten plaatsen van de speelbal en de daaraan liggende vaste bal(len), en wel als volgt:
· de rode bal op het bovenacquit;
· de speelbal op het benedenacquit in het midden;
· de derde bal op het middenacquit.
Is het voor de vastliggende bal aangewezen acquit versperd, dan wordt de bal geplaatst, op de plaats van de bal die de aangewezen plaats verspert.
13. Als één of meerdere speelballen uit het biljart springen, dienen zij terug op het acquit worden geplaatst zoals dat telt voor vastliggende ballen (zie 12).
14. Als een bal de omlijsting heeft geraakt telt hij als uitgesprongen.
15. Bij het z.g. “toucheren” van een bal, anders als met de pomerans van de keu, gaat de beurt naar de tegenstander.
16. De arbiter is verplicht op een vraag van de speler, welke zijn bal is, deze bal aan te wijzen.
17. Wanneer een speler aanstalten maakt met de “verkeerde” bal te gaan stoten is de arbiter, verplicht hem of haar daarop te wijzen. Dat geldt ook voor de tegenstander. 
18. Indien de arbiter eerst na het maken van een carambole en voor het opnieuw stoten, merkt dat met een foutieve bal is gespeeld, gaat de beurt naar de tegenstander. De eerder gemaakte carambole is geldig. Indien de arbiter deze vergissing echter merkt direct na het afstoten terwijl de ballen nog in beweging zijn, moet hij de eventueel gemaakte carambole aftellen. De eventueel daarvoor gemaakte caramboles blijven geldig.
19. Wanneer één van de spelers tijdens de partij de helft van zijn of haar aantal te behalen caramboles heeft gehaald, mag één van de spelers de arbiter om een pauze vragen. De arbiter staat vervolgens een pauze toe van maximaal 3 minuten. Tijdens de partij kan maar eenmaal om een pauze worden gevraagd en toegestaan. 
20. Indien een speler zich tijdens het toernooi terug moet trekken, beslist de driebandencommissie aan de hand van de dan ontstane situatie wat er gebeurt met de eerder door deze speler gespeelde wedstrijden.
21. In alle gevallen waarin dit reglement niet of onvoldoende voorziet beslist de biljart-commissie. 
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